Postavljanje i podešavanje opreme za Wiimote Whiteboard
I Dodavanje nove Bluetooth konekcije
1.Pokrenite Bluetooth Manager
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2. Kliknite na dugme New Connection
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3. Pritisnite istovremeno dugmad 1 i 2 na kontroleru. Četiri plave lampice će početi da trepere dok Wiimote pokušava da se poveže sa računarom.
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4. Kliknite Next
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5. Računar je “video” Wiimote. Ukoliko računar ne uspe da vidi Wiimote (dešava se ako niste dovoljno brzo uradili prethodni korak) ponovo istovremeno pritisnite 1 i 2 na kontroleru. Kliknite Next.
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6. Računar i Wiimote su povezani. Završeno je dodavanje nove konekcije.
Operacija koju ste videli treba da se obavi samo jednom. Nakon isključenja i ponovnog uključenja računara Bluetooth Manager će imati na spisku uređaja Vaš Wiimote kontroler (vidi sledeću sliku) ali je potrebno ponovno konektovanje.
II Konektovanje Wiimote kontrolera i računara

Ovu operaciju je potrebno raditi kod svakog uključenja računara, pod uslovom da želite da koristite Wiimote. Ako koristite Wiimote Whiteboard u jednoj učionici tj. uvek na istom mestu, vrlo verovatno da ćete posle nekog vremena prestati da koristite stalak (tripod) koji stoji na podu i postaviti držač za Wiimote na zid ili plafon. Pritom, vodite računa da možete dohvatiti Wiimote, radi pritiska na tastere 1 i 2. Naravno, povremeno ćete u kontroleru morati zameniti i baterije. 
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1. Desni klik na naziv konekcije (Nintendo RVL-CNT-01)
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2. Izaberite stavku Connect
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3. Uspostavljena je konekcija

 III Postavljanje kontrolera
Sam Wiimote se obično postavlja pod uglom od 45 stepeni, tako da “nišani” u centar površine na koju se projektuje, ispod donje ivice table i 10-15 stepeni zarotiran oko svoje uzdužne ose (pritom je spuštena strana bliža projektoru). Ovo se odnosi na postavljanje Wiimote kontrolera na tripod tj. stalak za kameru. Ovakvo postavljanje nije obavezno, više je predlog odakle da počnete sa isprobavanjem opreme. 

Ako ste dešnjak postavite kontroler sa leve strane table i obrnuto.

IV Neophodan softver 
Morate imati instaliran NetFramework 3.5 i softver za Wiimote Whiteboard. Preporučujem WiimoteSmoothboard.
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Kada se pokrene WiimoteSmoothboard otvoriće se prozor prikazan na sledećoj slici.
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1. Kliknite dugme Quick Calibration ili na kontroleru dugme A, da biste uradili kalibraciju. 
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2. Kliknite infracrvenom olovrkom u centar kruga prikazanog na slici. To ponovite i za preostala tri ugla (gornji desni, donji desni i donji levi). Kalibracija je gotova. Kalibracija se mora ponoviti, kada god pomerite Wiimote kontroler. Kako Wiimote kontroler vidi tablu prikazano je na sledećoj slici.
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3. Wiimote Whiteboard će raditi  dobro i sa podešavanjem prikazanim na slici, ali uz malo truda možete doći do vrednosti oko 65%. Bela površina je tabla, a crna je ono što još vidi kontroler.
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4. Kod elektronskih tabli, osim brzine pisanja i glatkoće linija kad crtate slobodnom rukom, problem su i desni klik i dvoklik. Što se tiče brzine pisanja, Wiimote Whiteboard je u prednosti u odnosu na “prave” elektronske table. Glatkoća linija je ista ili nešto malo bolja, ali to umnogome zavisi od softvera. Desni klik izvodi se na isti način i na “pravim” elektronskim tablama – prethodnim klikom na određeno mesto na tabli. Kad govorimo o dvokliku, “prave” table su u prednosti, jer se ovde piše pomoću infracrvene olovke i prilikom dvoklika se često ruka pomeri tj. ne pogodi se dva puta isto mesto i ne dešava se ništa. Ovaj problem je vrlo duhovito rešen softverski. Dok ste kod “prave” elektronske table ograničeni njenim fizičkim dimenzijama, kod Wiimote Whiteboard-a kontroler vidi i oko table. Kod WiimoteSmoothboard programa oko table postoji dvanaest zamišljenih polja, kojima možete zadati različite funkcije: desni klik, dvoklik, pokretanje nekih aplikacija, kontrola jačine zvuka, funkcijski tasteri itd… Na gornjoj slici je prikazana jedna od mogućnosti za podešavanje polja oko table. Ako kliknete ispod table sa leve strane, uključićete dvoklik, tj. sledeći klik na tablu će se smatrati dvoklikom. Vidi se i još osam neiskorišćenih polja i dva kojima se uključuje desni klik. Kad kažem “kliknete pored table”, znači da vrh infracrvene olovke postavite u zamišljeno polje i pritisnete na njoj taster.
